
บทที� 1 

พื�นฐานการเขียนโปรแกรมด้วย Visual Basic 

 

ชนิดของข้อมูล (Data Type) 

 ขอ้มูลชนิดต่างๆ ที� Visual Basic อนุญาตให้เราสามารถใชง้านในการเขียนโปรแกรมไดแ้ก่ 
 

ชนิด คําอธิบาย ขนาดหน่วยความจํา 

Byte เป็นขอ้มูลตวัเลขจาํนวนเต็มตั�งแต่ 0 ถึง 255 1 ไบต ์

Boolean เป็นขอ้มูลทางตรรก : จริง (TRUE), เท็จ (FALSE) 2 ไบต ์

Integer เป็นจาํนวนเต็มระหวา่ง –32,768 ถึง 32,767 2 ไบต ์

Long เป็นจาํนวนเต็มระหวา่ง – 2,147,483,648 ถึง 2,147,483,647 4 ไบต ์

Single เป็นเลขทศนิยมระหวา่ง –3.402823E38 ถึง –1.401298E-4 

สําหรับค่าลบ และ 1.401298E-45 ถึง 3.402823E38 สาํหรับค่า

บวก 4 ไบต ์ 

 

Double เป็นเลขทศนิยมระหวา่ง –1.79769313486232E308 ถึง           

–4.940656458-41247E-324 สาํหรับค่าลบและ 4.940656458-

41247E-324  ถึง 1.79769313486232E308 สาํหรับค่าบวก 

8 ไบต ์

Currency เป็นเลขที�มีค่าตั�งแต่ –922,337,203,685,477.5808 ถึง 

922,337,203,685,477.5807 

8 ไบต ์

Date เป็นวนัที�ตั�งแต่ 1 มกราคม ค.ศ. 100 ถึง 31 ธนัวาคม ค.ศ.9999 8 ไบต ์

Object เป็นขอ้มูลที�อา้งอิงออบเจ็กต ์จึงเก็บแอดเดรสของออบเจ็กตไ์ว ้ 4 ไบต ์

String เก็บสตริง หรือขอ้ความที�เรียงต่อกนั 64 KB หรือ 2 MB 

Variant เป็นขอ้มูลชนิดพิเศษที�เก็บค่าไดทุ้กแบบ (รวมไปถึงค่าพิเศษ

ต่างๆ (ที�มีตวัเลข) เช่น EMPTY, NULL เป็นตน้) 

16 ไบต ์

 

 จากตารางจะเห็นวา่ขอ้มูลชนิด (Variant เป็นขอ้มูลที�สามารถแทนชนิดขอ้มูลอื�นๆ ไดทุ้กแบบ โดย 

Visual Basic จะตดัสินใจเองวา่ควรจะเกบ็ขอ้มูลที�เป็น Variant แบบใด โดยยดึสภาวะรอบขา้งในการตดัสินใจ 

(Context Decision)  
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ตัวแปร และการประกาศค่า (Variable and Variable Declaration) 

 ในการใชข้อ้มูลชนิดต่างๆ เราตอ้งกาํหนดตวัแปรเพื�อให้กบัขอ้มูลชนิดที�เราตอ้งการ โดยเราจะตอ้ง

ประกาศชื�อตวัแปรให้ Visual Basic ไดรู้้จกัโดยใชค้าํสั�ง Dim (ยอ่มาจาก Dimension) 

 

  

 หากเราไม่มีการระบุชนิดของตวัแปร Visual Basic จะกาํหนดให้ชนิดตวัแปรนั�นเป็น Variant  

โอเปอร์เรเตอร์ในการคํานวณทางคณติศาสตร์ 

 โอเปอร์เรเตอร์ที�เกี�ยวขอ้งกบัการคาํนวณทางคณิตศาสตร์ เช่น การบวก การลบ การคูณ  เป็นตน้ มี     

ดงัตารางต่อไปนี�  
 

การกระทํา สัญลักษณ์ ตัวอย่าง ผลลัพธ์ 

การบวก + 2+4 6 

การลบ – 4 – 2  2 

การคูณ * 4*2 8 

การหาร / 5/2 2.5 

การหารแบบจาํนวนเต็ม \ 5\3 1 

การหาเศษ Mod 10 Mod 3 1 

การยกกาํลงั ^ 2^4 16 
 

โอเปอร์เรเตอร์ในการทํางานเกี�ยวกับข้อมูลชนิด String 

 โอเปอร์เรเตอร์กลุ่มนี�จะเป็นโอเปอร์เรเตอร์ที�ใชเ้ชื�อม String กบั String เขา้ดว้ยกนั หรือ String กบั    

ขอ้มูลตวัเลข ซึ� งมีดงัต่อไปนี�  

+ ใชเ้ชื�อม String กบั String  

& ใชเ้ชื�อม String กบั ขอ้มูลแบบ Numeric หรือ String กไ็ด ้

 ตวัอยา่งการใชง้าน เช่น 

 “Your friend is” + Tom 

 จากตวัอยา่งขา้งตน้ ถา้ค่าของตวัแปร Tom เท่ากบั “John” ซึ� งจะไดผ้ลเป็น 

 Your Friend is John 

 ตวัอยา่งการใชง้านอนัต่อไป เช่น 

 a = “POP” 

 b = 7 

 Print “Hello” & a & “ “ & b 

 จากตวัอยา่งขา้งตน้ จะพิมพข์อ้ความวา่ Hello POP 7 ออกมาทางฟอร์มปัจจุบนั 

Dim ชื�อตวัแปร AS ชนิดตวัแปร, ชื�อตวัแปร AS ชนิดตวัแปร, … 
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 ตัวอย่างการออกแบบและเขียนคําสั�งในโปรแกรม 

 ให้ออกแบบหนา้จอภาพของฟอร์ม และกาํหนดคุณสมบติัดงันี�  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 การบวก 

 1. กาํหนดคุณสมบติัของฟอร์มและคอนโทรลต่างๆ ตามตารางดงันี�  
 

ชนิดของคอนโทรล ช่องคุณสมบัติ ค่าที�กําหนดให้ 

Frame Name Frame1 

TextBox Name Text1 

Text2 

Text3 

CommandButton Name 

Caption 

Command1 

คาํนวณ 
 

 2. ให้ดบัเบิลคลิกที� CommandButton ใน Frame การบวก แลว้เขียนคาํสั�งทดสอบการใชง้าน ดงันี�  

 

 

 

 

 

Private Sub Command1_Click() 

Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer 

a = Text1.Text 

b = Text2.Text 

c = a + b 

Text3.Text = c 

End Sub 
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 การลบ 

 3. กาํหนดคุณสมบติัของฟอร์มและคอนโทรลต่างๆ ตามตารางดงันี�  
 

ชนิดของคอนโทรล ช่องคุณสมบัติ ค่าที�กําหนดให้ 

Frame Name Frame2 

TextBox Name Text4 

Text5 

Text6 

CommandButton Name 

Caption 

Cmdok1 

คาํนวณ 
 

 4. ให้ดบัเบิลคลิกที� CommandButton ใน Frame การลบ แลว้เขียนคาํสั�งทดสอบการใชง้าน ดงันี�  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 การคูณ 

 5. กาํหนดคุณสมบติัของฟอร์มและคอนโทรลต่างๆ ตามตารางดงันี�  
 

ชนิดของคอนโทรล ช่องคุณสมบัติ ค่าที�กําหนดให้ 

Frame Name Frame3 

TextBox Name Text7 

Text8 

Text9 

CommandButton Name 

Caption 

Cmdok2 

คาํนวณ 
 

  

 

Private Sub Cmdok1_Click() 

Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer 

a = Text4.Text 

b = Text5.Text 

c = a - b 

Text6.Text = c 

End Sub 
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6. ใหด้บัเบิลคลิกที� CommandButton ใน Frame การคูณ แลว้เขียนคาํสั�งทดสอบการใชง้าน ดงันี�  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 การหาร 

 7. กาํหนดคุณสมบติัของฟอร์มและคอนโทรลต่างๆ ตามตารางดงันี�  
 

ชนิดของคอนโทรล ช่องคุณสมบัติ ค่าที�กําหนดให้ 

Frame Name Frame4 

TextBox Name Text10 

Text11 

Text12 

CommandButton Name 

Caption 

Cmdok3 

คาํนวณ 
 

 

 8. ให้ดบัเบิลคลิกที� CommandButton ใน Frame การหาร แลว้เขียนคาํสั�งทดสอบการใชง้าน ดงันี�  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

Private Sub Cmdok2_Click() 

Dim a As Single, b As Single, c As Single 

a = Text7.Text 

b = Text8.Text 

c = a * b 

Text9.Text = c 

End Sub 

Private Sub Cmdok3_Click() 

Dim a As Single, b As Single, c As Single 

a = Text10.Text 

b = Text11.Text 

c = a / b 

Text12.Text = c 

End Sub 
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ใบงานที� 1 
 

คําชี�แจง   ให้นกัเรียนฝึกปฏิบติัจริงกบัโปรแกรม Visual Basic ในเครื�องโดยมีรูปแบบดงัต่อไปนี�  

1.  ให้ออกแบบในฟอร์มตามรูปแบบดงัรูป  (ให้เลือกทาํ 2 โปรแกรม) 

    - สูตรหาพื�นที�สามเหลี�ยม 0.5 * สูง * ฐาน 

    - สูตรหาพื�นที�สี� เหลี�ยมผืนผา้  กวา้ง * ยาว 

    - สูตรหาพื�นที�สี� เหลี�ยมจตุัรัส ดา้น * ดา้น 

    - สูตรหาพื�นที�วงกลม  Pi * รัศมียกกาํลงัสอง (ค่า Pi ให้กาํหนดเป็นค่าคงที� )                                                             

                   Pi =3.14   

    - บนัทึก Form ชื�อ โปรแกรมหาพื�นที�รูปทรงต่างๆ_ชื�อนามสกุล_เลขที�_ห้อง...... 

                   และบนัทึก ชื�อ โปรแกรมหาพื�นที�รูปทรงต่าง ๆ_ชื�อนามสกุล_เลขที�_ห้อง...... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการ RUN โปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ใหบ้อกชื�อของ Object ของโปรแกรมแต่ละตวั พร้อมทั�งเขียนอธิบายการเขียน Code คาํสั�งของปุ่ มคาํนวณ

แต่ละปุ่ ม (Command Button) ลงในสมุด  (ตามตวัอยา่ง) 

Text1 Text2 

Text3 

Private Sub Command1_Click() 

Dim a As Integer, b As Integer, c As 

Integer 

a = Text1.Text 

b = Text2.Text 

c = a * b 

Text3.Text = c 

End Sub 

Frame1 

Label1 

Label2 Label2 

Label3 
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	โอเปอร์เรเตอร์ในการคำนวณทางคณิตศาสตร์

